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Can you save the world
@ https://martin-jacob.itch.io/can-you-save-the-world
Oyun Linki
<$) Friends Of Education (North Macedonia)
Hazirlayan
@ Mobil ¢cevrimigi oyun—tek oyunculu
Oyun Tiiru
IO
6-13 yas
Yas Grubu
Q ingilizce
Dil
Empati
Dayanisma
Prososyal Pozitif iletisim
Deger Sorumluluk
C'?] Empatik olun
uij Problem ¢6ziim
Prososyal Yardim isteyin
beceri Digerine yardim et
" v Dogrudan: sosyal mesafenin 6nemini gdsterin.
ad v Dolayli: duygusal zeka gelistirin
AN » Psikolojik, sosyolojik, toplum yanlisi: Oz diizenlemeyi ve sosyal mesafeyi tesvik
Hedefler .
edin.
3 Koronavirlis salgini sirasinda cocuklar icin sosyal mesafenin 6nemini ortaya
A koymayi amaclayan bir oyun gelistirildi
acgiklamasi '
Gcerekli internet baglantili cihaz (akilli cep telefonu, tablet, diziistii bilgisayar, bilgisayar)
malzeme

http://psv.europole.org/
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Oyun, oyunculari caddede vyirirken karsilastiklari insanlardan kagmakla

=

Aktivitenin
tanimi

ve hatta tuvalet kagidi toplar.

Koronaviriis salginiyla ylizlesmeye yardimci olacak aile dostu bir egitici oyun.
Her yastan oyuncu, oynayarak sosyal mesafelerde daha iyi olabilir!
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/5:? Bu oyunu grup halinde oynarsaniz daha dinamik olur.
ipuglari

http://psv.europole.org/
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Kaynak

https://martin-jacob.myportfolio.com/

http://psv.europole.org/
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