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Baris/Demokrasi/Vatandaslk
Dayanisma/Birbirine yardim etmek

4y

Prososyal Beceri(ler)

Digerleri ile iletisim kurmak
Digerlerine saygl gostermek
Bakis agisina sahip olmak
Kendini kontrol etmek
isbirligi

Problem ¢6zme

Hedef ve planlar koymak
Birbirine yardim etmek

N

/A
Hedefler

» Dogrudan: nasil daha iyi karar alinacagini 6gretmek

» Dolayh: 6grencileri etik kararlar alma konusunda calistirmak,
kararlar alirken bakis agisina sahip olmak.

» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: toplum icerisindeki zor
durumlarin nasil ¢ozilebilecegini 6gretir, karar alama surecindeki
etik sorunlari analiz etme.

http://psv.europole.org/
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Oyunlarin Tanimi

Kararsizlik bedava prososyal disiplinli bir oyun. Bu oyun 6grencilerin etik
karar almalarini ve etik sorunlari tanima yeteneklerini gelistiren ve
hayatlarindaki zor durumlarla nasil basa ¢ikilacagini 6gretir.
Oyuncularin gelistirdikleri yetenekleri:

- Kritik disinme

- Bir bakis agisina sahip olma

- Kararalma

“Kararsizlik” oyunu oyunculara ne diislinecegini soylemeden belirli
kurallar gergevesinde nasil etik karar almaya nasil ulasilacagini gosterir.
Oyuncularin net olarak dogru veya yanlis olmayan, fakat hem oyuncuyu
hem de gezegen Braxos taki degerlerini etkileyecek énemli sonugclari
olan kararlar almalari gerekmektedir. Oyuncularin kolonideki diger
kisilerle iliskilerinde, gercek hayattaki gibi, dlstinceleri olaylari ve
¢Ozlimlerini g6z oniinde bulundurmalari gerekmektedir.

Bu oyunun c¢ok genis bir kapsam alani olan etik anlayisina yaklasimi,
cocuklara nasil empati yapilacagini ve farkl bakis acilariyla olaylara nasil
bakilacagini 6gretme lizerine kuruludur. Oyunda, yerytzi sakinleri cok
uzaklarda bulunan Braxos gezegenini kolonilestirmislerdir. Oyuncu bu
gorevin kaptanidir ve hayatta kalmak icin aldigi 6nemli kararlar hem
mirettebati hem de Braxos gezegeni sakinlerini etkilemektedir.

Oyun 4 farkli asamaya sahip bélimlerden olusmaktadir:

- Gergekleri dogru anla:

Bu asamada, oyuncularin gercekleri, gorislerden ve c¢oziimlerden
ayirmalari gerekmektedir.

- Segenekleri daralt:

Oyuncularin 6nceki asamada dogru olarak tanimladigi ¢éziimlerden
ikisini se¢meleri gerekiyor. Oyuncu bu ¢oziimleri daha sonraki asamada
arastiracaktir.

- Bakis agilarini arastir

Cozum ve gergekler kartlarinin yardimi ile oyuncun kolonideki diger
kisilerin dustinceleri hakkinda daha derinlemesine bilgi sahibi olmayi
dener. Kolonidekileri ne kadar iyi anlarsa o kadar yuksek puanlar
alacaktir.

- Konsey

Bu asamada oyuncu, segilen ¢ozlimleri destekleyen ve bu ¢éziimlere
karsi olan ikiser argliman sunmasi gerekmektedir. Konseyin verecegi
karar oyuncunun gerceklikleri ve gorUsleri ayirt etme yetenegine
dayanmakta.

http://psv.europole.org/
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Gerekli Donanim

Kararsizlik oyunun web striimi glincel Flash Player eklentisi bulunan
bltin arama motorlarinda calisir.

Tabletlerde Anroid ve 10S isletim sistemleri icin ayri birer uygulama
olarak bulunabilir.

Oyunun tablet uygulamasi ve web surumu neredeyse ayni, ama tablet
surumu, ek olarak, oyuncuya ayricalikh olarak bir takim zorluklara karsi
karakter olusturma araci sunar.

Ornegin:

Eski bir asker olarak Ortaokul ve Lise seviyelerinde fen bilgisi
O0gretmeni olarak oyuna baslamak, kararsizlik oyunu kritik
disiinme  yetenegini  gelistirme konusunda, ozellikle
Massachusetts (ve diger eyaletlerde de) fen bilgisi 6gretim
programinda, ne kadar faydali olacagini gosteriyor.
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Aktivitenin Tanimi

- gercekler (gozlemlenmis veri) ve gorusleri ayirt etmek.

- gergekler ve hipotezler arasinda bag kurmak (oyun igerisinde
sunulan ¢éziimler).

- hangi hipotezlerin (¢6zimlerin) test edilecegini karar vermek igin
kanitlarin niceligini ve kalitesini degerlendirilmesi.

Ogrenciler, buna ek olarak, biyolojide arastirma islemlerini
ogrenebilirler:  Ornegin, biyologlar diger canlilar tarafindan
olusturulan ve insanlarin tedavilerinde kullanilabilen ilag
kimyasallarini arastirirlar (ve bazen de bulabilirler).

Buna ek olarak, Kararsizlik oyunu cift/takim olarak oynanabilir.
Ayni zamanda bilimsel arglimanlari tartisma ve savunma
yeteneklerini gelistirir.

Bu oyun dil derslerinde kullanilmasi icin buylk bir potansiyele
sahip. Her bolum belirli konularda kelime dagarcigini gelistirme
konusunda blytk firsatlar sunar ve 0Ozelikle kart dizenleme
safhasi gercekleri aktarirken kullanilan gorusler ve dil konusunda
farkindaliigi arttirir ve iletisim tonlamalarina dikkat c¢ekerek
oyuncularin iletisim yetenegini gelistirir. Sonug olarak, bu oyun
oyuncularin dijital okuryazarlik yetenegini kolonideki kisilerin
aciklamalarindaki dilbilimsel tonlamalari anlamalarina yardim
ederek gelistirir.

Buna ek olarak, oyun farkh yetenek seviyelerine (acemi —
profesyonel) katkida bulunur. Disik seviyelerdeki 6grenciler
kendi seviyelerine uygun oyun testleri bulabilirler. Kolonideki
kisilerin ses kayitlarinin olmasi konunun gesitli metotlar kullanarak
anlasilmasina yardim eder.

Daha ileri seviye 6grenciler icin, oyun pragmatik tartismalar,
kiltiirel ahlak, ve gercek hayattaki sonuclari icin bir altyapi saglar.
Bu oyun diger oyunlara kiyasla daha kisa olmasina ragmen oyun
icerisinde yaratici ve muhtemelen oyunu uzatici aktivitelere de yer
vardir. Bu ozellik oyunun en wusta oyunculara gore

http://psv.europole.org/
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ayarlanabilmesine izin vermektedir. Kararsizlik oyunun kullanim
rahathg ve dil dersleri ile baglantisi onu gercek bir ders araci
yapar.

Zaman

Kararsizlik oyununda dort bolum (senaryo) vardir. Her bir bolum
oyuncunun oynama hizina ve oyun igerisindeki iliskilerin derinligine gére
20 ile 30 dakika surer.

Oyunun kayit sistemi oyuncuya oyun icerisindeki ilerlemelerini her
bolimden sonra kaydetmeye izin verir ve tekrar oyuna giris
yaptiklarinda kaldiklari yerden devam edebilirler. Oyuna kayit olmak
gerekli degildir fakat kayit olmadan oyundaki ilerlemeler kaydedilemez.

Resimler ve Diger
Belgeler

Web sitede oyunun derslere nasil uygulanacagi hakkinda daha detayli
bilgiye ve aracglara (6gretmenler icin kilavuz, sinif uygulama videosu, ders
plani ve calisma kagitlari) ulasilabilir.
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Diger Alakali Linkler

Ogretmenlerin 6rneklerini ve deneyimlerini paylasabilecegi bir forumda
bulunmaktadir.

http://psv.europole.org/
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Kararsizlik oyunu Learning Games Network tarafindan gelistirilmistir,
https://quandarygame.org
ipucu ve Hileler Oyun “Common Core” standartlarina gore planlanmistir.
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