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»Benamio Suniuko prieziara“ (,Stray Puppy Care“)

e

Nuoroda

http://www.gamesgames.com/game/stray-puppy-care

5

Rekomenduoja

Friends of Education, Makedonija

5]

Zaidimo tipas

Mobilusis ,,Flash” Zaidimas, skirtas vienam zaidéjui.

N Nuo 5 mety.
Tiksliné grupé
O Angly kalba.
Kalba (-os)
%" Aplinka, gamata, empatija, lygybé, nuosavybeé.
Vertybés
100
G 3’) Padéti kitiems, bGti empatiskiems, gerbti kitus.
Jgtdziai
Tiesioginiai: Svelniai elgtis su gyviinais ypac su benamiais.
. Netiesioginiai: ugdytis empatijg ir atsakomybés jausma.
N Tarpdalykiné: jausti socialine atsakomybe uZ gyvinus.
Tifs\lai Psychologiniai, socialiniai, prosocialiniai: jausti poreikj padéti ir

apsaugoti kitus (Siuo atveju gyvinus).

e

Aprasymas

Sis 7aidimas labai lengvas ir bus suprantamas beveik visiems vaikams.
Jis suskirstytas | keleta etapy, kuriuose Zaidéjas padeda benamiams
gyviinams. Pirmiausiai gyving reikia nukirpti, nuskusti, patepti vaistais
Zaizdas, o tik tada paSerti ir pagirdyti. Valdymas yra labai paprastas ir
skirtas labai maziems vaikams.

Sis paprastas zaidimas parodo mokiniams, kaip gyviinai turéty bati
priziGrimi ir kaip jie turéty bati gydomi. Tai ypac svarbu vaikams tose
Salyse, kuriose egzistuoja smurtas pries gyvinus, daugelis vaiky
auginami taip, kad bijoty gyviiny, o kartais net juos suZeidzZia. Vaikai

http://psv.europole.org/
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Zino, kad uZ tai nebus baudZiami, bet reikia jiems pasakyti, kad tai
nepriimtina. Vaikai turi iSmokti rlpintis savo mazais draugais.

&

Reikalingi jrankiai

»Android” 2.3.3 ar naujesné versija, ,iOS“ mobilieji jrenginiai.

&3

Veiklos aprasymas

Mokytojas gali pakviesti vaikus i namy j mokyklg atsinesti savo
meégstamga Zaislg (gyving).

Vaikai apibldina savo gyvinus (charakterj, maistg, kurj jie éda, gérimg,
kurj laka, elgesj) ir papasakoja kitiems, kodél jiems patinka Sie Zaislai.
Véliau jie keiciasi vaidmenimis, kiekvienas vaikas atlieka gyvino
vaidmenj (pasakoja i§ gyviino perspektyvos). Sis vaidmeny Zaidimas
tinka labai maziems vaikams. Kai jie susitapatina su kitais, ugdoma
empatija.

Kita veikla gali bati tokia: mokytojas parodo beglobiy gyviny
nuotrauky, atskleidzianciy, kaip jie pasikeité priémus juos j namus ir
suteikus pagalbg. Mokiniai gali spalvinti, gaminti gyviny kaukes,
skaityti apie gyvunus ir jais Zavétis.

)

Trukmeé

10 minuciy.

Paveiksléliai ir kita
informacija

%

Naudingos nuorodos

https://www.tivola-mobile.com/en/animal-games/petworld-my-
animal-rescue/
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