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Resolucion de conflictos

Monica quiere quedarse a jugar

@

Oyun Linki

https://www.educaixa.com/-/resolucion-de-conflictos-monica-quiere-
guedarse-a-jugar
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Oyun Tiirii
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Hedef Yasi
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ispanyolca ve Katalonya Lehcesi

Prososyal Deger(ler)

Empati

Hosgoru
Farkliliklari kabul et
Sorumluluk
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Kendini Kontrol Etme
Sorun Cézme

::::il\::l) Anlasmazlik ¢6zimi
» Dogrudan: Sosyal anlasmazliklari ¢cozmek icin yeni yollar bulma
‘ » Dolayl: yaraticihg gelistirme, ve problem ¢6zme ve icerik
ad o6grenme icin yaklasim gelistirme.
Hedefler » Disiplinler arasi ve ¢apraz disiplinli: Sosyal ve uygar egitim

» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: Problemleri ¢ézmek icin bariscil
davranislar gelistirme.
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Oyunlarin Tanimi

Monica arkadaslariyla disari ¢ikmadan 6nce eve saat 20:00 dan 6nce
gelmesi gerektigi soylendi. Oyun beklendiginden daha uzun strebilir,
¢linkii Monica eve gitme karari aldiginda arkadaslari onun fikrini
degistirmek ve daha uzun sure kalmasi icin calisirlar.

http://psv.europole.org/
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Oyun bitlin arkadaslarin hislerini gz 6nlinde bulundurarak en uygun
¢6zim yolunu aramaya yonlendirir.

ﬁﬂ Adobe Flash Player yiklU bir bilgisayar.
Gerekli Donanim

Oneri Monica’nin icince kaldigi ikilemi kisa bir animasyonla anlatarak
baslar: Monica arkadaslariyla oynuyor ve ailesine soz verdigi gibi
zamaninda evde olmak istiyorsa ayrilmasi gerekiyor. Hikaye
sunuldugunda, Monica’nin arkadaslarindan bazi sorulari cevaplamasi

istenmektedir. Bu etkilesme ile anlagsmazliga dahil olmus kisilerin nasil
hissettiklerini ve sorunlari nasil analiz edilecegi 6grenilir.
Aktivitenin Tanimi Ondan sonra ¢6ziim arama safhasina gecilir. Bu safhada oyuncu sorunu

¢6zmek icin sececegi ¢6zim yollarini ve alternatiflerini hayal etme ve
yaraticihgini kullanarak en uygun sonucu secer.

Bu oyun oOgrencilere gercek hayattaki anlasmazliklari ¢ézmek igin
kullanilabilecek metotlari denemeleri ve i¢sellestirmelerini saglar.
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eduCaixa RESOLUCION DE CONFLICTOS:
Ménica quiere quedarse a fugar

£CREEIS QUE MONICA TIENE UN PROBLEMA?

Clicod uno
awo

Resimler ve Diger anoesw IS
LA SOLUCION
Belgeler
K Obea Soctal s Cais®

Ogretmenler icin cesitli materyallerin ve kaynaklarin bulundugu bir dosya

da mevcuttur.
ﬂ Descripcién del recurso

( ) 9 Educacion socicemocional y en valores. Orientaciones practicas para el profesorado
@ Objetvos didicticos 9 Sugerencias para dinamizar el interactivo RC. Ménica quiere quedarse a jugar
Diger Alakali Linkler (O Ficha de lumnoRC

i Competencias a adquirir 9 Créditos
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ipucu ve Hileler

Kaynak sinifta kullanilabilmesi icin planlanmistir ve boylece biitiin grup
animasyonlari izleyerek ve eglenceli aktivitelere konusarak dahil
olabilirler.
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Kaynak

Obra Social la Caixa (EduCaixa)
CC-BY-NC-ND-3.0 ES
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