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Oyun Linki

https://3rdworldfarmer.org/take-action.html
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Dil(ler)

ingilizce, ispanyolca, Fransizca, italyanca, Portekizce, Cekce
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Prososyal Deger(ler)

Kisisel iligkiler / arkadaslik / Aile
Empati

Saygi /Hosgora /farkhliklarn kabul etme
Egitim

Etik

Duygular

Esitlik/Adalet
Dayanisma/birbirine yardim etme
Sorumluk

iletisim

Cevre/ Doga

4y

Prososyal Beceri(ler)

Bakis acisina sahip olma

Empati yapma

isbirligi

Problem ¢6zme

Sirayla yapma

Hedefler koyup planlar hazirlamak
Yardim iste

Digerlerine yardim et

http://psv.europole.org/
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» Dogrudan: #. Dlnya ciftgilerinin yasamak icin ¢ektikleri sikintilari
anlamak

» Dolayh: Afrika gibi Ulkelerdeki sosyal cevreyi ve ekonomik
sorunlari anlayip kendi Ulkenle karsilastirma. Hayatin gelismekte
olan Ulkelerdeki insanlar icin ne kadar zorlu ve adaletsiz oldugunu
anlamamizi saglar.

» Disiplinler arasi ve ¢apraz disiplinli: Cografya, tarih, sehir ile ilgili.
Kritik disiinme ve zor kararlar alma yetenegini gelistirmek; sebep
ve sonug iliskisini anlama, yapilan hareketlerden sonra sonuclari
neler olur anlamak.

» Psikolojik, sosyolojik, prososyal: zenginligin dagilimi ve insanlar
arasindaki esitsizlik hakkinda farkindalik yaratmak. Bdylece
oyuncular insan haklari, adalet ve diger topluluklar hakkinda
disinebilirler. Empati yapma yetenegini gelistirerek 6grencilerin
digerlerine nasil  yardim etmek igin nasil aktiviteler
yapabileceklerini 6grenirler (bagislar araciligiyla site araciligiyla
dogrudan yapilabilir), esyalar toplayip onlari yardim kuruluslarina
vermek. Bunun yani sira mahallelerindeki ihtiyag sahipleriicin para
ve gerekli esya bagisi toplamak icin etkinlik diizenlemek. Yardima
muhtaclara yardim etmek ve onlarin bulunduklari zor durumlari
anlamalarini saglar.
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Oyunlarin Tanimi

3. dinya ciftgisi oyunculara fakir Ulkelerdeki ciftgilerin yasadiklari
zorluklar gosteriyor. Oyuncular devaml ellerinden gelenin en iyisini
yapmaya calisiyorlar fakat basarabiliyorlar mi? insan oyun oynarken bile
distnuyor ciftciler hayatta kalmaya galisirken, sonu gelmeyen savaslar,
hastaliklar, kuraklik, hirsizlik, bozuk politikacilar ve silahli milisler
gercekten ciftcileri bu seklide yok ediyor mu?

3. Diinya ciftgisi oyunu gercekten ciddi bir oyun oyunculara fakir
insanlarin hayatta kalmak icin neler yaptiklarini 6gretir ve neden daha iyi
bir yasam icin Ulkelerini terk ederler. Dolayl olarak bu durumlar gocd,
miiltecileri ve en 6nemlisi esitsizligi ve zenginligin adaletsiz dagilimini
arttirir.
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Gerekli Donanim

Bilgisayarlarda calisir, tablet ve telefonlarda ¢evrimici olarak
oynanabilir.
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Aktivitenin Tanimi

Bu oyun 8 — 9 yas ve Ulzeri ¢ocuklar icin uygundur ve kolaylikla
ogretmenler tarafindan farkli konulara uyarlanabilir. Disiplinler arasi
kullanilabilir. Oyun icerisinde gecen konular:

Cografya (Soruda tlkeler nerede, haritada yerlerini bulma, toprak, ikhim
ve dogal zenginliklerini tartismak),

Tarih (tarihte neler oldu, kitalarda kimler yasadi, iliskileri anlamak ve
sebep sonug iliskisini 6grenmek)

http://psv.europole.org/
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Sivil egitim (Ulkedeki politikanin durumu, yasal sistem, ekonomik sistem,
hikimetin sistemi ve insan haklari).

Oyun 4 kisilik bir ailenin nasil hayatta kalacagina karar vermek igin
verilen kararlar Uzerine kuruludur. Oyuncu ailenin hayatta kalip
kalamayacagini hicbir sekilde bilemez ve bu oynanan oyun icerisindeki
durumlara bagli olarak degisir. Bu durum oyuncu igin zor olabilir ¢linkii
aldiklar kararlarin hig¢ birisi dogru karar olmayabilir. Bu oyundaki
deneyimler oyunculara 3. Dlnya ulkelerindeki gerceklikleri ve zorluklari
ogreterek empati yapmalarini saglar.

Ogretmen aktiviteyi baslangic olarak kiiciik bir gérev baslatabilir.
Ogrencilere tek sira olmalarini ve vyizlerini sola veya saga
ogretmenlerine donerler ve 6gretmenin sdyledigi ifadelere evet cevabini
verebilenler bir adim ileri giderler. ifadeler: Rahat bir hayat siirmeniz igin
ailenizin parasi var mi? Eger istegin her seyi alabiliyorsan. Okulda
kabadayiliklara maruz kalmayip kotu hissetmediysen ve bunun gibi
sorular. Bu pratik aktivite (bir televizyon reklamindan esinlenilmistir)
ogrencilerin bir kisminin digerlerinden daha ayricalikli yetistigini ve daha
iyi bir pozisyonda oldugunu 6gretir.

Aktiviteden sonra bu durumun adil olup olmadigini sorup 6grencilerle
bir miinazara ortami baslat. Ogretmen 6grencilerin bu deneyimlerini
oyun icerisindeki Glkelerle iliskilendirir.

Oyunu oynadiktan sonra 6gretmen 6grencileri iki gruba ayirir ve onlara
bir ka¢ soru vererek tartismalarini ve bir sonuca ulasip bu sonuglar
arkadaslariyla paylagsmalarini ister. Sorulabilecek sorular:

- Oyun icerindeki en blylk zorluk neydi?

- Neden bazi kararlari vermek ¢ok zordu?

- Nasll hissettin?
Sonunda 6gretmen 6grencilere neler yapilabilecegini ve bunun miimkiin
olmadigini sorar. Oyun icerisinde HAREKETE GEC digmesi bulunur. Bu
aktif edildiginde, Afrika ve diger Ulkelerdeki giftcileri destekleyen buitiin
organizasyonlari gosterir. Buna ek olarak 6gretmen 6grencilere yerel
topluluklarina nasil edebileceklerini konusur.

Zaman

Oyun yaklasik olarak 30 dakika surer.

http://psv.europole.org/
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A thought-provoking simulalion

Endure the hardships of 3rd World Farming...

Resimler ve Diger 3vd Viorkd Farmer TG
Belgeler
nj | [R5
® ©
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@ Duygusal bir cevap gelistirmek ve oyunun ders icerisinde daha fazla
% kullanimi:

https://paxsims.wordpress.com/2015/01/27/reviewing-third-world-
farmer-as-a-class-assighment/

Diger Alakal Linkler

Bu oyunda oyuncularin tarim ile ilgili bilgilerinin (bitkiler, iklim ve

birazda 3. Dlnya ulkelerindeki durumlar hakkinda) olmasi oyundan
daha iyi sonug alinmasina yardimci olur. Ogretmen égrenciler igin kisa
ipucu ve Hileler bir sunum yapabilir veya 6grencilerden Google da kisa bir arastirma

yapmalarini isteyebilir.
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